Tapintsd kil

Erezd, ismerd fel és nevezd meg
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HABA 304508

Fejleszt6jaték 2-6 kismanonak 3-6 éves korig..

Jatékidé: 5-10 perc

A jatek célja

Szedte-vette teremtette! Az el6bb még megvolt a kisautd, aztan hirtelen eltiint.

Ez annyit jelent, hogy a szobaban nagy a rendetlenség és rendet kell raknotok.

Vagy talan nem is ti tehettek rola, hanem a varazsmandk? Olykor-olykor
végigrobognak a gyerekszoban és eldugjak a jatékokat egy varazsbugyorbal

De ha raleltek a varazsbugyorra és megérzitek, hogy mi van benne, a manék mindent
visszaadnak. Kinek sikerUl a leggyorsabban ralelni a keresett targyra és igy a legtobb
kartyat gy(jteni?

Az elsl jaték el6tt nézzék meg a gyerekek a fafigurakat és a hozzajuk tartozéd

kartyakat, hogy magabiztosabban menjen majd a jaték:

o A fafigurak az abrakra illeszthet6k: a korvonalaik megegyeznek, igy kénnyi az
Osszehasonlitas.

¢ Mivel a forma érzékelése egyaltalan nem kdnny( feladat, a jaték elétt lehet
gyakorolni: a gyerekek becsukott szemmel ,fogdossak” meg a fafigurakat.

¢ Bemelegités gyanant a nyugodtabb valtozat is jatszhato.

A jaték tartalma

8 varazsbugyor, 10 kulonb6zd fafigura, 10 kértya, 10 Ures biankd kartya
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Elokesziiletek

Valasszatok ki 8 fafigurat és a hozzaill kartyakat.

A maradék fafigurakat és kartyakat tegyétek vissza a dobozba.

Tegyetek egy-egy fafigurat a 8 varazsbugyor mindegyikébe, tegyétek a bugyrokat az
asztalra, és keverjétek dssze azokat. Ugyeljetek arra, hogy a bugyrok ne egymasra,
hanem egymas mellé keruljenek.

Keverjétek meg a kartyakat, és abraval lefelé forditva készitsétek el6 a paklit.

A jaték menete

A ledfiatalabb jatékos kezd.

Forditsa fel a legfelsd kartyat, és mindenki szamara jol lathatdan tegye az asztalra.
Nézzétek meg jol az abrazolt fafigurat — talan mar érezhetitek is.

Fogjatok meg egymas kezét, emeljétek a magasba és kialtsatok egyditt: , Tapintsd ki!”.
Erre a jelre kezdetét veszi a jaték. Engedjétek el egymas kezét. Mar vehetitek is egyre-
masra a bugyrokat, hogy megtalaljatok a keresett targyat.

Figyelem: Eléggé mozgalmas lesz a jaték, mert mindenki egyszerre jatszik!

A keresés soran az alabbi mané-szabalyok érvényesek:

¢ Nem nyithatjatok ki a bugyrokat, és nem nézhettek bele.
Amig valaki fog egy bugyrot, addig nem veheti el téle masik jatékos.
e Csak amikor a bugyor visszakerll az asztal kozepére, akkor veheti fel mas.

Ha valaki ugy érzi, hogy megtalalta a megfeleld targyat, emelje magasra a bugyrot,

és hangosan kialtsa: ,Kitapintottam!”

A tébbiek azonnal hagyjak abba "U'
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a keresést. A jatékos nyissa ki
a bugyrot, vegye ki a fafigurat
és tegye a kartyara.

Ez a megfeleld fafigura?

Nagyszer(! Jutalmul megkapod a kartyat.
A fafigurat tedd vissza a bugyorba, azt az asztal kozepére, majd keverjétek meg a
bugyrokat Ujra.

Ezutan forditsatok fel a kdvetkezd kartyat. Ujra fogjatok meg és emeljétek fel egymas
kezét, és kialtsatok: "Tapintsd ki!". Uj kor kezdddik.

Ez egy masik fafigura?

Ezért nem jar jutalom és raadasul ebben a kérben mar nem is kereshetsz tovabb. A
fafigurat tedd vissza a bugyorba, azt az asztal kozepére, majd keverjétek meg a
bugyrokat Gjra. A tobbiek kialtsak: "Tapintsd kil" és folytatddhat a keresés a megfeleld
fafigura utan.

Egy jatékos kivételével mindenki mas hibas figurat talalt?

Az egyedul maradt jatékosnak nem kell egyedil folytatnia a keresést, automatikusan
megnyeri a kort és megkapja a jutalomkartyat. Ezutan forditsatok fel a kvetkez6 kartyat.
Fogjatok meg és emeljétek fel egymas kezét, kialtsatok: "Tapintsd ki!" és kezdédhet a
kovetkez6 kor.



A jaték vege

A jatéknak vége, ha az dsszes kartya elfogyott.

Az a gyerek nyer, aki a legtobb kartyat gydijtotte.

Ha tobb gyereknek van ugyanannyi kértyaja, ugy azok a gyerekek kdzésen nyernek.

A jaték egyszeriibbé valik, ha...
e klilondsen az elsd jatékok soran néhany fafigurat és a hozzajuk tartozo kartyakat
kiveszitek és csak 6t-hat kiilonbdzé figuraval jatszotok.
* egymastol nagyon eltéré figurakat valasztotok ki.
A jaték nehezebbé valik, ha...
e csak egy kézzel szabad tapintani. Vegyes koru jatékosoknal azt is ki lehet kétni, hogy a
kisebbek két, a nagyobbak viszont csak egy kézzel tapinthatnak.
¢ a megtalalt fafigurat kicserélitek egy masikra a dobozbdl, amig van ra lehetéség.
A hozza tartozo kartyat tegyétek a pakliba a tobbi kartya kdzé.
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Haztartasi valtozat

A jaték kiegészitheté maximum tiz tetszéleges targgyal, akar egy
dugoval, érmével vagy egy fenybtobozzal. A megfeleld kdrvonalakat
rajzoljatok fel az Ures kartyakra és mar indulhat is a jaték.

Nyugodt jatékvaltozat
A gyerekek nem egyidejiileg, hanem egymas utan jatszanak.
Az el6késziiletek ugyanazok, mint az alapjatékban.

A jaték menete

A legkisebb kezii gyerek kezd. Forditsa fel a legfelsé kartyat.

Prébalja megtalalni a megfelel6 fafigurat. Addig tapogathat, amig valamelyik bugyor mellett
nem dont. Nyissa ki a bugyrot és ellenérizze, hogy a kivalasztott fafigura megfelelé-e.

Ez a megfelel6 fafigura? Nagyszer(! Jutalmul megkapod a kartyat. Ezutan a kdvetkez6
jatékos jon.
Ez egy masik fafigura? Tedd vissza kartyat a pakliba és a kovetkez6 jatékos jon.

A jaték vege

Addig tart a jaték, amig mindenki ugyanannyiszor sorra nem kertil.

Az a gyerek nyer, aki a legtobb kartyat gydijtotte.

Ha tobb gyereknek van ugyanannyi kartyaja, ugy azok a gyerekek kdzdsen nyernek.

- Importalja és forgalmazza: DIONE Kit.
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