Keresd a parjat!
H. 3201

Szérnyen gyors keresGjaték 2-6 jatékos részére 4-99 éves korig.
Jatékidg: kb. 10 perc

A ruhdsszekrényben nagy a rendetlenség. A Zokniszérny szétdult mindent!
Csak az talal parokat, aki odafigyel és fiirge.

A jaték tartalma:
1 Zokniszorny

48 zokni (24 par)
13 csipesz

1 jatékleiras

El6késziiletek

Allitsa a Zokniszornyet az asztal kozepére. Tegye az 6sszes zoknit a dobozba, zarja le és erdsen razza meg, hogy
a zoknik 6sszekeveredjenek.

Ezutan boritsa ki a zoknikat az asztalra. A csipeszek maradjanak a dobozban.

A jaték menete

Az kezd, akinek két egyforma zokni van a laban. Tébben is vannak igy?

Akkor az kezd, akinek a legnagyobb a laba. Hangosan kidltsa a kezd6mondatot: ,Keresd a parjat!”

Mindenki egyszerre turjon a zokni halomba. A jatékosok probaljdk meg a lehetd legtébb par zoknit megtalalni,
és maguk elé tenni.

Vigyazat! A zoknik nagyon hasonléak. Ugyeljen arra, hogy tényleg dsszeill§ parokat talaljon — azaz a parok
teljesen egyformak legyenek.

Fontos:
- Csak az egyik kézzel szabad turni, a masik keze legyen mindenkinek az 6lében.
- Azt a zokni parat, amelyet mar valaki maga elé rakott, nem veheti el t6le senki.

Zoknistop!

Amint egy jatékos 6t par zoknit gy(ijtott maga elé, vegye magahoz az asztal kozepén allé Zokniszornyet is. Ezzel
a zokni turds véget ér. Ha valakinek még van zokni a kezében, dobja vissza a zokni halomra. Ezek a zoknik mar
nem kerilhetnek a gy(jteményébe.

Ellendrizzék k6zosen, hogy annal a jatékosnal, aki a Zokniszérnyet magéahoz vette, minden par valéban
osszeillik-e.

- Ha minden par megfelel§, jutalmul kap egy csipeszt.

- Ha csak egy par is hibds, nem kap jutalmat.
Ebben az esetben a tobbi jatékos is szamolja Gssze a nala 1év6 zokni parokat. Az a jatékos, aki a legtobb
ossze ill6 part gy(jtotte, jutalmul kap egy csipeszt. Ha tobb jatékosnak is ugyanannyi par zoknija van,
mindegyik kap csipeszt.

Uj fordulé kezdédik:
Tegye vissza a zoknikat a zokni halomba. Keverje meg jol a zokni halmot, miel6tt az jabb fordulé kezd6dne.

Az el6z6 forduld gybztese allitsa a Zokniszornyet kdzépre és mondja el a kezdé mondatot:
., Keresd a parjat!” Ha az el6z6 forduldban tobb gyéztes is volt, a legidGsebb jatékos kezd.

A jaték vége

Véget ér a jaték, amint valamelyik jatékos harom csipeszt gydij, s igy nyer.

Ha tobb jatékosnal is harom csipesz van, egy utolsd, donté forduldra kertl sor. Minden zoknit tegyen az asztal
kdzepére. A kezdé mondat utan a megfeleld jatékosok egyszerre turjanak a zokni halomba. Az a jatékos nyer,
aki az els6 Osszeill§ pdrt teszi maga elé és elveszi kdzéprél a Zokniszérnyet.

A nagy Zokniszérny mdr varja a kovetkez6 jatékot. Elkésziilni, vigydzz, kész, rajt!

Valtozatok
Nehezebb a jaték, ha minden forduld utdn visszatesz egy zoknit a dobozba. igy eléfordulhat, hogy egy olyan
zokni parjat keresi, amelyik mar nincs is jatékban.
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