Kincses sziget
H. 4358

Kaloz-kockajarék 2-4 kalbz résaine .“-—'?*IJ' éves Korig.
Ravaszabb kaldzok részére jinékvaridcidval,
aldzkapitany, Joe, Jim, Jack és Jess egy régi kingses

on ot kincseslada rejiekhelvet jelolick meg

Jdtékida: kb 13 perc
1l a négy hirhedt k
s kincskeresd verseny!

A legutobbi fosrozatds alkalmaval a _ s !
irképet ssdkmanyvolt A térképen a Kaldz-smget lathato, amely :
A sziget megkazelitése nugyon Lockdzatos ¢s veszélyes. KezdOdhet hit oz ixgalm

A Jitiék tartalmaz | jaékeabla, 16 kaloz (4 szinben). @ fatibln, | kaldekocka

A jiaték célja:

Melvik kaldr taldlja meg a legobb kincsesladat?

Eldkdészilerck:

Helyezzétek a jatektablan ax aszml kavepére. Minden jatekos vilasszon egy kalozbandit, asaz négy n:gyfmna_
szini kalozi. Rakjatok egymsra a kaloebanda tagjait, majd helveznétek a nagy sziget | starmesh) megfeleld
sxind kaloelejére. Készitsetek el o farablakal és a dobokockat.

A jdték menete:
Az dramuratd jardsdaval megegyeed imnyban folyik a jatek.

A legidisebb jatckos keadhet Dobjon a kockdval,

Mit mutat a kocka? .. .
- Bizonvos szdmi pontot? Vilaszd az egyik kalozodar & lép) vele a meglelelo szimu mezit elire
Kaldzhajit? Vilassz cgy szdmot 1 és 5 kowott, majd lepy valamely ik kalozoddal a valaszton seam

srerint

Fontos kaliz szabilyok:
- Haakaloeod egy vizes (kék) mezdre érkezett, akkor vissza kell mennie a startmezore, ahonnan jra kell
kezdenie a jatékol. Ezutan helyezz egy fatdblit arra a vizes mezire, amelyrdl az elobb a kaldzod a vizbe
esett. Ez a fardbla meg fogia konnyiteni a Kaloz-szigel megkozelitéset minden kaloz szamara, akik czutin

erme a mezdre mir bitran raléphetnck.
Ha a kaldzod egy olvan mezire érkezett, amelven mar egy masik kaloz all, akkor tedd a kalbzod a médr ot

levd kaldzra, Barmennyi kaldzt egymisra lehet igy helyeai.

Az egymason fekvo kalozokbol mindig csak a legfelso lephet!
Nem tudsz lépni? Ha minden kaldzod akaddlyoziatva van a lépésben vagy mar a Kaldz-szigetre €rt, akkor

ebbdl a korben kimaradsz, add tovabb a kockat a kdvetkerd jatckosnak.

Hogy tudjik a kalizok elérni a Kaloz-szigetet?
A szigetre csak megfeleld szami, pontos dobissal lehet belépni. A szigetre ént elsd Kaloz alljon az | .sz.

kincsesladira, a masodikként célba érd kaldz a 2.5z, kincsesladira, és igy tovibb.

A jiték vége:

A Jatek véget ér, ha mind az o1 kincseslida gazdara talalt. Ezutan mindenki szamolja ossze az altala megtalalt
kincsesladikon talalhato szamokat. Az a jatékos nyert, akinek a legmagasabb ez az énék. Dontetlen esetén az
gyoz, akinek kaloza hamarabb ért célba,

Varidcio ravaszabb kaldzok részére

A jarékvariacion iz alapjatek szabdlyai szerint jatsszatok a kovetkezd valoztatasokkal:

Haegy kaloz a vizbe esett, akkor nem lehet visszatennie a startmezdre, hanem kiesik a jaekbol.
A jaték véget ér ha mind az 01 Kincseslada gazdira talalt vagy ha minden kaloz a vizhe esett

| :
i Az a jatckos nyer, aki a Kincsesladai altal a legtobb pontot gyviijiotie,
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