Titus Tentakel
H. 301366

Féktelen szérakoztat6 kockajaték 2-4 bator kal6z részére 4 éves kortol.
Jatékida: kb. 20 perc

Kaldzok késziilnek vitorlat bontani, hogy Utnak induljanak egy tavoli szigetre. Azt beszélik, hogy a sziget
mérhetetlen gazdag kincset rejt. De vigyazat! A kincset egy 6rias polip 6rzi. Titus csdpjai minden nap
megprébaljak elijeszteni a pimasz kis kaldzokat, akik meg akarjak szerezni az aranyérméket. Legyetek dvatosak,
keriljétek el Titus csapjait, mert ha kinyujtja hosszu polip karjait, mindenkit kiit, akit elér.

A jaték tartalma: 1 mélytengeri jatéktabla
1 Titus polip
8 hajo (2 hajo szinenként)
9 érme
1 szinkocka
2 sziklaszirt kartya

ElGkésziiletek:

A jatéktabla 6sszedllitdsa egyszer(, mindossze a kdvetkezket kell tenni:

» Vegyétek ki a dobozbdl a jatékmez6t Titus polippal és a sziklaszirt kartyakkal egyutt.

* A kalézhajokat, érméket és a szinkockat vegyétek ki a dobozbdl.

¢ Helyezzétek vissza a jatékmez6t a dobozba.

o Allitsatok a sziklaszirt kartyakat a nyilasokba és Titus polipot pedig illesszétek a jatékmez6 kdzepén lévé
lyukba.

e Minden jatékos allitsa mindkét hajéjat a starthelyre, az 6sszes érmét pedig tegyétek a kincses szigetre.
o Készitsétek eld a szinkockat.

Azokat a hajokat, amelyekkel nem jatszik senki, tegyétek félre.

Kezdddhet a jaték!

A jaték menete:

Az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban felvéltva jatszotok. Akinek a leghosszabb a karja, az kezdhet.
Dobj a szinkockaval, majd Iépj az egyik hajoddal a szines hulldmok mentén a polipot megkeriilve a kincses
sziget felé.

A hajok mozgatasanak szabalyai

¢ Mindig csak a nyil irdnyaban léphetsz a hajoéddal, a kovetkez6 szabad szines hulldm mezére a szinkockdnak
megfelelGen.

¢ Egyszerre csak egy hajé tartézkodhat egy szines hullam mezén.

* Ha nincs tébb megfeleld szinl hulldm, ahova el6re Iéphetnél, Ugy szerencséd van, mert azonnal a kincses
szigethez léphetsz (lasd Kincses sziget).

 Ha piros szint dobtdl, fel kell ébresztened Titus polipot! Lépje a hajéddal elére, majd hajtsd végre a Titus
polip akcidt (lasd Titus csapjai).

Ezutan a kovetkez§ jatékos jon.

Titus csapjai

Ha pirosat dobtal, fel kell zavarnod Titus csapjait:

¢ Forgasd el Titus polipot odaig, ameddig szeretnéd. A cél az, hogy a hosszu polip karjaival leliss majd annyi
ellenséges hajot, amennyit csak lehetséges.

Megjegyzés: A hajok a sziklaszirtek mégott mindig biztonsagban vannak Titus csapjai el6l.

¢ Nyomd le gyorsan a Titus polip fejét! Ezzel 6 kinyultja karjait és kilti a kalézhajokat a szines hulldm mezdSkrél.
o Azokat a hajokat, amelyek ki lettek ttve a hulldm mez6krél akar teljesen vagy részben a jatéktablara vagy
leestek arrdl, vissza kell dllitani a startmezére.

¢ Azokat a hajokat, amelyek csak felbillentek vagy csak egy kicsit lettek eltolva a helyiikrdl, és igy nem estek le
a szines hullamokrdl, tegyétek vissza a megfeleld szines hulldam mezékre.

Kincses sziget

Ha a kalézhajod elérte a kincses szigetet, szerencsés vagy. Koss ki a hajodat a moélonal és vegyél egy érmét.
Ezutdn engedd, hogy a hajdd visszasodrddjon a starthelyre. A kockaval nem kell dobnod.

Ezutan a kovetkezd jatékos jon.

A jaték vége:
Akinek els6ként sikertil harom érmét gydjtenie, megnyerte a jatékot és ezzel kiérdemelte a Kaldzkiraly cimet.
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