Els6 tarsasom — Hanni mézméhecske
H.301838

Két kooperativ szinkockajaték 1-4 szorgos méhecskének 2 éves kortol.
Jatékid6: 5-10 perc

A jaték tartalma: 1 kaptar (= dobozbelsd és a doboz alja), 1 Hanni mézméhecske, 10 viraglapocska
1 mézescsupor (= kilon kartonlap), 1 dobdkocka

Kedves Szuil6k!

Koszonjiink, hogy a My Very First Games sorozat jatékat valasztotta. On jol valasztott, ez a jaték szamos
lehet6séget kindl gyermekének a jatékos fejlesztésre. A jatékszabaly szdmos tippet és javaslatot tartalmaz a
jatéktartozékok megismeréséhez és azokkal vald jatékhoz. A jatékos feladatok kiilénboz6 készségeket
fejlesztenek, mint a szinek felismerése, azonositasa és egymashoz pérositasa, finom motorikus készségek,
koncentracid és nyelvi készségek. De a legfontosabb, hogy jol szérakozzanak! A tébbi mar magatdl jon.
Reméljiik, hogy sok csodas pillanatot élnek meg a jaték soran!

A részletek felfedezése kreativ jatékkal

Miel6tt az elsd jatékot jatszandk, szanjon id6t arra, hogy felfedezze gyermekével a jaték tartozékokat.
Jatszanak egyutt! Fedezzék fel és beszéljék at a kaptar (=doboz) minden részletét, a mézescsuprot és a
viraglapocskakat. Az elsg jaték kezdete el6tt beszélgessenek Hannirdl, a mézméhecskérdl, hogyan széll viragrol
viragra, hogy édes nektart gyjtson, hogy végil a kaptarhoz vigye.

Fektesse a lapocskakat a viragos oldalukkal felfelé a kaptar mellé és mutassa meg gyermekének, hogy a viragok
szinei miként egyeznek a dobdkocka szineivel. Gyakorolja a gyermekkel a helyes dobdast és hagyja, hogy a
dobds eredményének megfeleld szinl lapocskat a kaptarba dobja. Ezaltal gyermeke felismeri és parositja a
szineket és megtanulja a kaptar mechanizmusat: ha egy viragot dob a kaptdrba, alul egy mézcseppet kap
cserébe.

Az id6sebb gyermekektdl, akik mar ismerik a jatéktartozékokat, kérdezzenek konkrét dolgokra a kaptarrol.
Példaul: Hany méhecske repiil a kaptar korl? Latsz katicat? Hany katicat talalsz? Hol a pillangé? Hol van a
sdrga virag? stb.

1.jaték: Mézédes méhecskeiidvézlés a viragos rétrdl
Kooperativ mézgydjt&jaték

ElGkésziiletek:

Vegyék ki a dobozbels6t, majd minden tartozékot vegyenek ki a dobozbdl. Tegyék vissza a dobozbels6t, majd
allitsak fel fligg6legesen a kaptart, hogy minden gyerek jol lathassa és konnyen elérje. A tiz lapocskat a virdgos
oldalukkal felfelé teritsék szét az asztalon. Tegyék Hannit a mézescsuporra (= kiilon kartonlap). Készitsék el6 a
dobdkockat.

Jatszunk!
A jaték az dramutatd jarasaval megegyezl irdnyba halad. Aki utoljara evett mézes kenyeret, az kezd.

Kérdezze meg a gyermeket: Mit ldtsz a kockdn?

- Egy szint:
Hogy hivjdk ezt a szint? Segitsen, ha a gyerek nem tudja a valaszt.
Repiilj Hannival a megfelel szinii virdghoz. Vedd fel a lapocskdt és dobd a virdgos oldaldval felfelé a
kaptdr felsé nyilasdba. Nézd mi térténik!

A lapocska mézes oldaldval felfelé jon ki a lenti nyildson. Ezt a lapocskat a mézes oldalaval felfelé
forditva tedd a mézescsupor egy tetszéleges lires mezGjére.
Ha mar nincs tobb megfeleld szin(i lapocska az asztalon, Ugy sajnos a kovetkez6 gyerek jon.

- Viragszimbélumot:
Ez a virdg sajnos madr elhervadt és nem ad nektdrt Hanninak. Vegyél fel egy tetszéleges virdglapocskdt és
tedd félre. Ez a lapocska kiesik a jatékbdl.

Ezutdn a soron koévetkezd gyerek dobhat.

A jaték vége:

Ha a gyerekeknek sikeriil hat mézlapocskat a mézescsuporra fektetni, Hannival kozosen megnyerték a jatékot!
Ha tal sok hervadt virdg kiesett a jatékbal, ugy lehet, hogy a gyerekek nem tudtak hat lapocskat 6sszegydijteni,
és igy nem gydilt elegendd a nektar a mézescsuporba. Talan a kévetkezé alkalommal a gyerekeknek és
Hanninak tobb szerencséje lesz. Mit szélnatok egy ujabb korhoz?

A gy6ztes és a vesztes ... mind a jaték része. Mutasson érdeklGdést a gyermeke érzelmeire, legyen boldog
miatta vagy vigasztalja. Az éppen vesztes gyermekeket mindig meg kell nyugtatni. Mondja el nekik, hogy lesz
még esélylk a kovetkezd jatékban is. Ezéltal érzelmileg er6sebbé valnak, és jobban felkésziilnek az élet rossz és
j6 élményeire.

2.jaték: Szines, vidam viragkeresés szorgalmas méhecskéknek
Szérakoztaté szinmemdriajaték

ElGkésziiletek:

Vegyék ki a dobozbels6t, majd minden tartozékot vegyenek ki a dobozbdl. Tegyék vissza a dobozbelsét, majd
allitsak fel figg6legesen a kaptart, hogy minden gyerek jol lathassa és kdnnyen elérje. A tiz lapocskat a mézes
oldalukkal felfelé teritsék szét az asztalon. Készitsék el6 Hannit, a mézescsuprot és a dobdkockat.

Jatszunk!
A jaték az dramutatd jardsaval megegyezG irdnyba halad. Aki legutoljara latott méhecskét, az kezd.

Kérdezze meg a gyermeket: Mit Idtsz a kockdn?
- Egy szint:
Hogy hivjdk ezt a szint? Segitsen, ha a gyerek nem tudja a vélaszt.
Replilj Hannival egy lapocskdhoz. Forditsd fel! A kocka és a virdg szine megegyezik?
Igen! Vedd fel a lapocskdt és dobd a virdgos oldaldval felfelé a kaptdr felsé nyildsdba. Nézd mi térténik!
A lapocska mézes oldaldval felfelé jon ki a lenti nyilason.
Ezt a lapocskdt a mézes oldaldval felfelé forditva tedd a mézescsupor egy tetszéleges lires mezdjére.
Nem!
Ha helyesen megnevezed a virdg szinét, ugy felfordithatsz egy tjabb mézlapocskdt.
Ha a gyerek az 6sszes lapocskat felforditotta és igy sem talalt egy megfeleld szini viragot sem, Ugy a
kovetkezd gyerek jon.
Ebben az esetben az 6sszes felforditott viraglapocskat forditsak vissza mézes oldalaval felfelé.

- Viragszimboélumot:
Hanni nektdrja fogytdan. Vegyél fel egy tetszéleges mézlapocskdt és tedd félre.

Ez a lapocska kiesik a jatékbal.

Ezutan a soron kovetkezd gyerek dobhat.



A jaték vége:

Ha a gyerekeknek sikeril hat mézlapocskat a mézescsuporra fektetni, Hannival k6z6sen megnyerték a jatékot!
Ha tul sok hervadt virag kiesett a jatékbdl, ugy lehet, hogy a gyerekek nem tudtak hat lapocskat 6sszegydijteni,
és igy nem gydilt elegendd a nektar a mézescsuporba. Talan a kdvetkezé alkalommal a gyerekeknek és
Hanninak tébb szerencséje lesz. Mit széInatok egy ujabb kérhoz?

Méhecske-kisokos iddsebb gyerekeknek

A méhek egy nagy kozosségben élnek. Van egy kiralyng, him méhek (az ugynevezett herék) és dolgozdk
kilénboz6 feladatokkal, mint 6rzék, gydjtogetbk és kaptarméhek, amik mindenre tGgyelnek a kaptaron beldl.

A gy(ijtoget6k nem vodrokbe gy(ijtik a nektart, hanem az édes névénylevet a mézhdlyagjukba szivjak, amelybdl
aztdn a kaptdrban a kaptdrméhek a sajat mézhdlyagjukba szivattylizzak at, majd a méhsejtekhez viszik, hogy az
érett mézet ott elkészitsék. A mézet a larvak (=méhgyerekek) takarmanyozasara forditjak, illetve ez a
méhkozosség téli készlete is.

A méhész ,learatja” ezt a mézet: ehhez kiveszi a méhsejteket a kaptarbdl, eltavolitja a viaszréteget és dvatosan
kipergeti a mézet. Ehhez egy specialis szerkezetet haszndl. Ezutdn tud minden édesszaju egy mézes kenyeret
enni.

A méhek és mas rovarok nagyon fontos szerepet téltenek be a mezégazdasagban és a vadviragok
megporzasaban. A gyimolcsfak, a gabonafélék és minden virdgos ndvény beporzdsahoz szilkség van a
méhekre. Mialatt a rovarok a nektart a virdgokbal gydjtik, a viragport névényrél ndvényre szallitjak.

Forgalmazza: DIONE Kft.
Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, www.haba.hu



