Harom izgalmas jaték a szaj és az ajkak finom motorikus
fejlesztéséhez 2-6 kis szajakrobata részére 3-8 éves korig.

Jatékido: 10-15 perc

Logopédiai konzulens: Prof. Dr. Karl-Heinz Stier Stier. ...
ogopadie
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Kedves Sziil6k és Pedagégusok!

Ez a szorakoztato és izgalmas jaték jatékosan és
mulatsdgosan fejleszti gyermekének a szaj és az ajkak finom
motorikus képességeit.

Miel6tt jatszani kezdenének, nézzék at a gyerekekkel k6z6sen
a kartyakat és probaljak meg leutanozni a kartyan lathato
mulatsagos arcokat. Ekdzben a gyerekek nézzenek a tiikorbe,
és ellendrizzék, hogyan sikertilt a grimaszuk.

Ez a jaték nem helyettesiti a logopédiai beszédterapiat, de
kiegészitheti azt. Ha tgy érzi, hogy gyermeke
beszédfejlédése nem a kordanak megfelel6en alakul,
mindenképp kérje logopédus segitségeét.




Allatkdrtydk

Nydjtsd ki a nyelved, amilyen Mosd meg a fogaid kiviilrél fent a
messze csak tudod nyelveddel! Mozgasd a nyelved
és érintsd meg az orrod! lassan jobbra-balra!

Nyomé a -nyélved
belilrél az arcodhoz!

Csukd b‘ssze a szad és Nyald végig a felsé ajkad a nyelveddel,
htizd szélesre a mosolyod! a szad jobb sarkatol a bal sarkaig!

Mosd meg a fogad a nyelveddel kiviilrél, Csinalj madarijeszt6-arcot!
fent és lent, lassan korbe-kérbe! Szivd be az arcod!



Cstusztad a nyelved a
szajpadlasodon elére-hatra!

i
Nydjtsd ki a nyelved, amilyen
messze csak tudod és érintsd
meg az allad!

Csinalj héember-arcot!
Fujd fel az arcod!
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Nyald végig az also ajkad a
nyelveddel, egészen a szad
jobb sarkatol a bal sarkaig!

Harapd be az als6 ‘
fogsorral a felsé ajkad!
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Mosd meg a fogad kiviilrel lent
a nyelveddel! Mozgasd a
nyelved lassan jobbra-balra!
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Harapd be a felsé fogsorral
az alsoé ajkad!
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Szaladgaljon a nyelved
ki és be!
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A jatek tartalma

1 majom, 32 grimaszkartya (16 z6ld hatter(i.16 kék hatterd),
28 banankartya, 1 tlikor, 1 dobdkocka

Miel6tt jatszani kezdenétek, tavolitsatok el a tikérrél a foliat.

1.jaték: Majomgrimasz

Izgalmas grimasz-kitalalos jaték 2-6 gyermek részére.

Elokésziiletek
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banankartyékat és a tukrét, amennyiben
szeretnétek ellendrizni a grimaszotokat. A majomra és a
dobdkockara ebben a jatékban nem lesz sziikség, azokat
tegyétek vissza a dobozba.

A jaték menete
Az éramutatd jarasaval megegyezd iranyban folyik a jaték.
A legviccesebben grimaszold gyermek kezdhet.

Huzd fel a legfelsé z6ld grimaszkartyat és titokban nézd meg.
Mondd, hogy "majomgrimasz", és utanozd le a kartyan lathatd
arcot.

Melyik grimaszt utanoztad?

A tobbiek probaljak megkeresni a kék kartyak kozil a megfelelét,

majd aki gy gondolja, hogy megtalalta, tegye ra a kezét.



Figyelem: Csak az egyik kezetekkel takarhattok le kartyat. Amire
mar egyszer ratettétek a kezeteket, azon mar nem valtoztathattok.
Ha valamennyi jatékos egyetért abban, hogy a megfeleld kék
kartya mér letakarasra ker(lt és ezért nincs értelme tovabb
keresgélni, ugy kovetkezhet az ellendrzés.

Ellenérzés: Ki talalta meg a megfeleld kartyat? Most hasonlitsatok
Ossze a letakart kék kartyat a zold grimaszkartyaval. Az a

gyermek, aki a kezével a megfeleld kék kartyat takarta le, jutalmul
kap egy banankartyat. A jutalom banankartyat az a gyermek is
megkapja, aki a grimaszt megfeleléen utanozta. Ha senki sem
talalta el a megfelel6 kartyat, ugy senki sem kap jutalmat, még a
grimaszol6 jatékos sem. A felhasznalt z6ld grimaszkartyat tegyétek
félre a dobozba. A kék kartyak mind maradjanak a helyiikon az
asztalon.

Ezutan az éramutatd jarasanak iranyaban kovetkez6 gyermek
huzza fel a kovetkezd zold grimaszkartyat, és utanozza le a kartyan
lathato arcot.

A jaték véege
A jaték véget ér, amint minden gyermek kétszer grimaszolt. Az a

gyermek nyer, aki a legtébb banan kartyat gydjtétte. Dontetlen
esetén kdz6sen nyernek.

2.jaték: Majom nézi, majom csindlja
Kooperativ memériajaték 1-6 gyermek részére.
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Fektessétek sorban egymas mellé a 18 banankartyat az asztal
kozepére majd allitsatok a majmot az elsé banankartyara.
Keverjétek 0ssze kulon a zold és kulon a kék kartyakat, majd a
lefelé forditva és szinenként kiilon fektessétek egymas mellé az
egyik szint a banankartya sortdl balra, a masikat pedig jobbra.
Készitsétek elé a dobdkockat és a tikrot, amennyiben
szeretnétek ellendrizni a grimaszotokat.

A jaték menete

Az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték.

A legugyesebben grimaszolé gyermek kezdhet. Lépj a majommal
az elsd banankartyara.

Fordits fel egy zold kartyat. Utanozd a kartyan lathaté arcot. Végiil
huzz fel egy kék kartyat.

Megegyezik a két kartya?

¢ |gen? Szuper! Megtarthatod mindkét kartyat. Tedd magad elé.
e Nem? Kar! Jegyezzétek meg a két allatarcot, majd forditsd
vissza a kartyakat.

Ezutan az éramutatd jarasanak iranyaban kovetkezd gyermek
|épjen a majommal a kdvetkezd banankartyara.

A jatek vége
Ha mind a nyolc allatpart megtalaltatok, miel6tt a majom az utolsé

banankartyara Iép, ugy kdzdsen nyertek. Ellenkezd esetben sajnos
mindannyian vesztettetek.

Megjegyzés:

¢ Nehezebb lesz a jaték, ha nyolcnal tobb kartyaparral vagy
kevesebb banénkartyaval jatszotok.

e Konnyebb lesz a jaték, ha nyolcnal kevesebb kartyaparral vagy
tobb banankartyaval jatszotok.



3.jaték: Ki lesz a banankiraly?

lzgalmas memoriajaték 2-6 gyermek részére.

o Valasszatok ki nyolc kiilonb6zd kék grimaszkartyat, majd
keressétek ki ugyanezen grimaszok z6ld parjait. A tobbi kartyara
nem lesz szlikség, azokat tegyétek vissza a dobozba. Keverjétek
0ssze kiilon a zold és kiilon a kék kartyakat, majd a kék kartyakat
fektessétek lefelé forditva egymas mellé az asztal kozepére, a z6ld
kartyakat pedig szintén lefelé forditva a kék kartyak koré egy korben.
Allitsatok a majmot az egyik zold kartyara.

Készitsétek elé a dobdkockat, a banankartyakat és a tikrot.

¢ Dobj a kockaval és Iépj a dobasnak megfeleléen. Fordits fel azt a
z0ld kartyat, ahova a majom Iépett és utdnozd a kartyan lathato
arcot. Ezutan prébald megtalalni a kartya kék parjat.

o Sikerilt a megfelel® kék kartyat megtalaini? Jutalmul hizz egy
banankartyat és tedd magad elé.

¢ Egy masik kék kartyat forditottal fel? Ebben az esetben
mindannyian utdnozzatok a kék kartyan lathaté arcot.

Ezutan a kdvetkezd gyerek jon.

Forditsd vissza mindkét kartyat, majd dobj a kockaval.
Milyen grimaszt kell keresned ez alkalommal?

Az a gyermek nyer, aki elséként gyijt 3 banankartyat.

o Importalja és forgalmazza: DIONE Kift.
DiONE HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, dione@dione.hu

jatéknagyker

www.haba.hu






