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ATACOSBAIL

Ezdton hivatalosan is meghivlak az dlarcosbélba, ahol a latszat gyakran csaldka.

Viseld a megfeleld pillanatban a megfelel6 maszkot, haszndld annak erejét, és tegyél
szert minél nagyobb vagyonra, hogy meg tudd nyerni a jatékot. Ez egyszer(inek
hangzik, de biztositalak arrél, hogy nem lesz az. A maszkok folyamatosan cserél6dnek a
jatékosok kozott... olyannyira, hogy senki sem lehet biztos abban, hogy ki melyik maszk
mogott rejtézik!
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Javasoljuk, hogy az elsé néhany jatékot legfeljebb 4-8 fével jatsszatok, mivel a
kevesebb vagy tébb f6s jaték a szabalyok és a karakterek mélyebb ismeretét igényli.

CrEr,

Légy te az els6 olyan jatékos, aki 6sszegy(jt 13 érmét a maszkok erejének
kihasznaldsaval. Amennyiben egy jatékos elvesziti minden vagyonat, a jaték azonnal
véget ér, és a leggazdagabb jatékos lesz a nyertes!

Ma este melyik maszkot fogod felvenni?
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TARTOZEKOK

e 17 Maszk kértya e 1 Birdsdgtabla o 6 Segédlet
o 80 1-es értékli érme o 1 Bank (rendezd) o 1 Jatékszabaly
e 24 5-0s értékii érme e 9 Forgatékonyv
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Megjegyzés: Mivel gyakran az asztal alatt, titokban kell kevergetni a
kartydkat, ezért nem ajdnlott tivegasztalndl jatszani a jatékot!
o Helyezd a birésagtablét @) az asztal kozepére.
¢ Adj minden jatékosnak 6 érméte, melyet mindenkinek maga el6tt kell tartania.

Helyezd a megmaradt érméket a jaték dobozaban taldlhatd rendez6 talkdiba, amelyek
a bankot @) alkotjak.

Megjeqgyzés: A birtokodban 1évé érméket magad el6tt kell gydjtened dgy,
hogy azok mindenki szamdra jol Idthaték legyenek.

o Készitsd el6 a maszkokat:

o Vedd el a jatékosok szamahoz tartozd (a & szimbélum elétt feltiintetett szam)
forgat6konyvet @ helyezed az asztal kézepére tgy, hogy az A oldala nézzen
felfelé. Itt lathatd, hogy mely maszkok vesznek részt a jatékban és azok milyen erdvel
vannak felruhdzva.

Megjegyzés: Miutdn megismerkedtél a jatékkal, vdlaszthatod a
forgatokonyv B oldaldt is, amely egy stratégikusabb jatékot eredményez.

o Vdlogasd ki a forgatokonyvhoz tartozé maszk kartydkat 6

o Keverd meg a maszk kartyakat, majd véletlenszer(ien ossz egy lapot képpel felfelé
forditva minden jatékos elé. Ezt kovetden olvasd fel minden maszk erejét.

Megjegyzés: 4 vagy 5 jdtékos esetén helyezd a megmaradt kdrtydt/
kdrtydkat képpel felfelé forditva az asztal kézepére, majd ismertesd
azok erejét.

o Azutan, hogy minden jatékos megértette az sszes jatékban lévé maszk erejét,
forditsatok képpel lefelé a maszk kartyakat (beleértve az asztal kézepén Iévket is).

* Tedd félre a fel nem hasznalt elemeket, ezekre mar nem lesz sziikség a jaték soran.
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Négy kezdeti kdr utan a jaték tobb kordn at zajlik, amig egy jatékos dssze nem gydijt 13
érmét, vagy valaki el nem vesziti minden vagyonat. A legfiatalabb jatékos kapja meg
a kezdés jogat.

KEZDETI KOROK

A kezd6jatékos vegye a kezébe a sajat és egy masik jatékos maszk kartydjat (vagy ha
lehetséges, akkor az asztal kdzepérdl), anélkiil, hogy megnézné azokat. Ezutan, még
mindig felfedés nélkiil, az asztal alatt tartva dontse el, hogy megcseréli-e a két maszk
kartyat vagy sem. Végiil tegye vissza a két lapot képpel lefelé forditva oda, ahonnan
elvette azokat. Fontos, hogy mindvégig titokban kell tartania, hogy kicserélte-e a
kartyakat vagy sem. A sorrendiséget betartva, a kezddjatékost kdvetd 3 jatékos ismételje
meg az el6bb leirtakat.

A kezdeti kor 1épései csak az elsd 4 jatékosra érvényes. Fzutan a jaték a szokdsos
szabélyok szerint folytatddik.
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EGY JATEKOS KORE

A kezdeti korok utan a jaték az dramutaté jarasaval megegyezd irdnyban folytatddik az
alabbi szabalyok szerint.

A soron lévé jatékosnak a kdvetkezd 3 akcidlehetdségbdl pontosan egyet végre kell
hajtania:

A. Sajat maszk megnézése
B. Kartyacsere (vagy nem) az asztal alatt
C. Sajat maszk bejelentése

Az akcid végrehajtasat kovetden a soron

kovetkez6 jatékosra kertil a sor.

A. Sajat maszk megnézése
Titokban nézd meg az el6tted [év6 maszk kartyat.

Ugyelj arra, hogy ekdzben senki mas ne lassa meg. Ha a jaték soran barmikor véletlendl
megnézed a kartyddat, akkor a kdvetkezd kordd sordn csak ezt az akciét hajthatod
végre.

B. Kartyacsere (vagy nem) az asztal alatt

Vedd egyik kezedbe a sajat, masikba pedig egy tetsz6leges jatékos maszk kartydjat agy,
hogy azok mindvégig rejtve maradjanak. Ezt kdvet8en az asztal alatt cseréld fel 6ket
- vagy csak tegyél (igy mintha ezt tennéd -. Legvégil pedig tedd vissza az egyik kartyat
képpel lefelé forditva oda, ahonnan elvetted, a masikat pedig magad elé, szintén képpel
lefelé forditva.

Megjeqgyzés: 4 vagy 5 jdtékos esetén donthetsz gy, hogy az asztal kbzepérdl veszed el az
eqyik maszk kdrtydt.

C. Sajat maszk bejelentése

A maszk bejelentésével aktivalhatod a maszk erejét. Abban az esetben, ha az el6z6
jatékos korében felfedted a maszk kartyddat, akkor ebben a kérédben csak a ,,B.
Kértyacsere (vagy nem) az asztal alatt” akciét hajthatod végre.

Ezen akci aktivaldsahoz jelentsd be, hogy melyik maszk van nélad (vagy, hogy mit
hiszel). Ekkor még ne fedd fel a kartyadat.

Ezutén a tdled balra Ul6 jatékostdl kezdve az Gramutat6 jérasaval megegyezd irdnyban
haladva a tébbi jatékos megkérddjelezheti az allitasodat Ugy, hogy azt allitja, hogy
a bejelentett maszk valdjaban nala van.

Két lehetséges kimenetel torténhet:
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Mindenki passzol:

Ha egyetlen jatékos sem dllitja, hogy a bejelentett maszk a birtokdban van, akkor
érvényesitsd annak erejét anélkiil, hogy felfednéd a kartyadat.

Megjeqyzés: A bloffolés fontos része a jatéknak. Megteheted, hogy eqy olyan maszkot
jelentesz be, ami valéjdban nincs is ndlad. Ez azt jelenti, hogy akdr olyan maszk erejét is fel
tudod haszndlni, ami valéjdban a birtokodban sincs.

Példa: Bejelented, hogy ,En vagyok a kirdly”. Mindegyik jdtékostdrsad passzol, tehdt
egyikdjiik sem gondolja tgy, hogy ndla lenne a kirdly maszk. Ezutdn a kdrtydd felforditdsa
nélkiil azonnal érvényesitheted annak erejét, azaz elvehetsz 2 érmét a bankbdl.

Egy vagy tobb jatékos megkérddjelezi az allitasodat:

Ha egy vagy tébb jatékos is azt allitja, hogy az altalad bejelentett maszk az 6
birtokdban van, akkor minden érintett jatékosnak -beleértve téged is- fel kell
fednie a maszk kartyajat.

* Azajatékos, aki ténylegesen birtokolja a korabban bejelentett maszkot,
azonnal érvényesitheti is annak erejét.

* Minden mas jatékos, aki tévesen allitotta, hogy birtokolja a maszkot,
biintetésként 1 érmét kell helyeznie a birdsagra. Ezen érméket az asztal
kozepén talalhat birésagtablara kell helyezni.

Megjeqyzés: Eléfordulhat, hogy a bejelentett maszkot eqyik jdtékos sem birtokolja, iqy
ebben az esetben mindenkinek ki kell fizetnie az 1 érme biintetést.

Végezetiil mindenki forditsa képpel lefelé a maszk kartydjat.

A JATEK VEGE
A jaték kétféleképpen érhet véget:
e Amint valaki els6nek dsszegyiijt 13 vagy tobb érmét, a jaték az 6 gydzelmével

azonnal véget ér.

o Ha ezel6tt egy jatékos elvesziti az utols6 érméjét, a jaték azonnal véget ér és a
legvagyonosabb jatékos lesz a jaték nyertese. Dontetlen esetén az érintett jatékosok
osztoznak a gy6zelemben.
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MASZKOK EREJE

At6led balra (il6 jatékossal kezdve az Gramutat6 jardsaval
megegyezd irdnyba haladva minden jatékostdl kérhetsz 1 érmét.
Amennyiben egy jatékos gazdagabb nalad, tgy koteles atadnia
neked 1 érmét.

Szamodra elég 10 érmét 6sszegy(jteni ahhoz, hogy megnyerd a
jatékot.

Vegyél el 3 érmét a bankbdl.

Vegyél el 1 érmét a bankbdl. Ezutén vedd el két tetszéleges
jatékos maszk kdrtydjat, majd az asztal alatt keverd meg azokat
(vagy csak tegyél ugy). Végiil tedd vissza a kartyakat a jatékosok
elé, képpel lefelé forditva.

Mutass ra egy jatékosra, akinek meg kell neveznie, hogy melyik
maszk van ndla. Ezutdn fedje fel a kartydjat. Ha tévedett, s nem
az a maszk van el6tte, mint amit mondott, akkor fizetnie kell
neked 4 érmét. Ellenkez6 esetben nem térténik semmi, vissza kell
forditani a kartyajat.

Megjeqgyzés: Ha négynél kevesebb érméje lenne a jdtékosnak, akkor
minden ndla lév6 érmét dt kell adnia. Ekkor a jaték azonnal véget ér.

Vedd magadhoz a birésagnak fizetett dsszes érmét.

Megjeqyzés: Ha valaki tévesen dllitotta azt, hogy ndla van a bird
maszk, az ezért jaré birsdgot azutdn kell befizetnie, miutdn oz igazi
biré maszk tulajdonosa beqydjtotte onnan az érméket.

Vegyél el 2 érmét a bankbdl.

Vegyél el 3 érmét a bankbdl, majd a téled jobbra és balra (il
jatékosok is elvehetnek 1-1 érmét a bankbdl.
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Vegyél el 1 érmét a bankbdl, ha egyediil csak te fedtél fel
paraszt maszkot. Azonban, ha a felfedett kartydk kozott két
paraszt maszk is talalhatd, akkor mind a ketten 2-2 érmét
vehettek el a bankbdl.

Vegyél el 2 érmét a bankbdl. Ezt kdvet6en mutass ra egy
jatékosra, akinek fel kell fednie a maszk kdrtydjat tgy, hogy
azt 6 maga nem nézheti meg.

Valassz két jatékost, majd vegyél el téliik 1-1 érmét. Ezt
kovetben a kivalasztott jatékosoknak helyet kell cserélniiik. A
maszk kartyak és az érmék az eredeti helylikon maradnak,
azokat nem vihetik magukkal.

Cseréld ki a teljes vagyonodat egy masik jatékos teljes
vagyonaval.

Megjeqyzés: Ha valaki tévesen dllitotta azt, hogy ndla van a
boszorkdny maszk, az ezért jaro birsdgot azutdn kell befizetnie,
miutdn az igazi boszorkdny maszk tulajdonosa végrehajtotta a cserét.

Nézd meg a sajat és egy masik jatékos maszk kartyajat dgy,
hogy azokat a tobbi jatékos ne lassa. Ezt kdvetben az asztal
alatt keverd meg 6ket (vagy csak tegyél ugy). Végiil helyezd
vissza az eqyik kdrtydt a kordbban valasztott jatékos elé, a
masikat pedig magad elé, képpel lefelé forditva.

Vegyél el 1-1 érmét a jobb és bal oldali szomszédodtdl.

Vegyél el 2 érmét a leggazdagabb jatékostél (magadtdl nem
vehetsz el érmét). Ha tébb jatékos is azonos mennyiség(i
érmével rendelkezik, akkor vélasztanod kell, hogy kit6l
szeretnéd elvenni az érméket.

Vegyél el a pontosan annyi érmét a bankbdl, hogy 6sszesen 10
érméd legyen.

Megjeqyzés: Ha mdr 10 vagy anndl tobb érméd van, akkor nem
haszndlhatod a maszkod erejét.
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# KES7ZITS BGY SAJAT FORGATOKONYVET

Ha mar megismerkedtél a jatékkal, akkor hozz Iétre egy sajat maszk
kombinaciékbdl alld forgatokdnyvet.

Ehhez csak a kévetkez§ szabalyokat kell betartanod:

* Abird maszknak részt kell vennie a jatékban.

A maszk kartyak legaldabb egyharmadan, de inkdbb a felén szerepeljen a %
szimbdlum.

Valassz, hogy mindkét paraszt maszkot felhasznalod, vagy egyiket sem.
Egyes maszkok csak bizonyos jatékosszam megléte mellett alkalmazhaték. Ezen

kartyak jobb alsé sarkaban feltiintetett szam jel6li a minimalis 1étszamsziikségletet.
Fontos, hogy ne hasznalj olyan maszk kdrtyat, amelyhez tul kevesen vagytok.

Tobb mint 5 jatékos esetén donthetsz Ggy, hogy 1 vagy 2 maszk kartyat teszel az
asztal kdzepére, pont gy, mint egy 4-5 fés jatéknal.
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