Fokhagyma vampirok
H. 4330

Kockajaték 2-4 jatékos részére 5-99 éves korig.
Jatékid6: 10-20 perc
Hétborzongaté dolgok torténnek a Gregorius kastélyban! A kastély grofja, Grof Gregorius a kis vampirokat
nagy lakoméra hivta, ahol friss koktélparadicsomokat és frissen facsart vérnarancsot szolgalnak fel. De a
fokhagyma véampirok hidnyoljék a kedvenc csemegéjiiket, a fokhagymat. Ok az egyediili vampirok a vilagban,
akik mindennél jobban szeretik a fokhagymét! Hogy felejthette el Grof Gregorius épp a fokhagymat?

A jéték tartalma: 1 jatékmezd, 4 vampir (négy szinben), 4 dobokocka (négy szinben),

4 vémpirazonosito kértya, 9 fokhagymakirtya, 3 paradicsomkartya
A jéték célja:
Minden jatékos titokban valaszt egy vampirt. A kastélyba vezett iiton a vampiroknak tigy kell haladniuk, hogy
elkeriiljék a paradicsomokat (= minusz pont), ellentétben a fokhagyméakkal (= plusz pont). A vampirok nem
tudjak, melyik szin kihez tartozik, ezért az ut a kastélyhoz nagyon izgalmas. Akinek a legtobb fokhagymat
sikertil gyiijtenie, a legtbb pontot kapja.

El6késziiletek:

Fektessétek a jatékmez6t az asztal kozepére. A vampirok hazatol (=start mezdk) egy dsvény vezet a kastélyig
(=cél mezb). Keverjétek dssze a fokhagyma- és a paradicsomkartydkat, majd forditsatok le a kartyakat és
képezzetek belble egy paklit a jitékmez6 mellett. Huzzatok fel harom kértyat, és felforditva helyezzétek a
kastély melletti felhdkre. A négy vampirt allitsatok a megfeleld szinii hazaikra.

Forditsatok le a négy azonosito kartyat és osszatok mindenkinek egyet. A jatékosok dvatosan nézzék meg a sajat
azonosito kartyaikat, majd forditsak vissza maguk elé. Ez a kértya jeloli, melyik vampir kihez tartozik.
Figyelem: Az azonosito kartyddat mds nem lathatja meg! Természetesen a jaték alatt vethetsz egy pillantdst az
azonosito kartyédra, ha elfelejtetted, melyik vampir a tied.

Ha csak két vagy harom jatékos jatszik, a maradék kértyakat lefel¢ forditva tegyétek vissza a dobozba. Ezeket a
Kkartyakat sem lathatja meg senki! A jatékban azok a vampirok is részt vesznek, amelyekhez nem tartozik
jatékos. Készitsétek el6 a dobokockat.

A jaték menete:

Az éramutato jardsaval megegyez( iranyban folyik a jaték. Aki taldlkozott mar vampirral, az kezdhet. Pardon?
Senki sem kotott még ismeretséget vampirral? Ugy a legfiatalabb jétékos kezdhet: dobjon a négy kockdval.

A kocka szdmot (pontot) vagy denevért mutathat. Mindig vélassz két olyan kockat, amelyek szimot mutatnak.
Ezutén keresd meg a szinben hozzdjuk tartozé vampirokat és lépj veliik a dobott szamoknak megfelelden. Hogy
melyik vampirral 1épsz els6ként, az nem szamit.

Tipp: Ha csak egyetlen egy kocka mutat szdmot, akkor csak az ahhoz tartozé vampirral léphetsz. Ha mind a
négy kocka denevért mutat, akkor egyik vampirral sem léphets.

Ha egy vampir elérte a kastélyt...

...(a maradék pontok elvesznek), a vampir megkapja a kértyat a III. felh6rél. Tedd ezt a kértyat lefelé forditva a
megfeleld vampir hdzéra, majd 4llitsd vissza a vampirt a faluba, a hdzara.

Ezutén a I1. felho és az L. felhd kartyait tedd egy felhével elére a nyillal jelzett irdnyban. Huzz egy 4j kartyat a
paklibdl és helyezd az iires I. felh6re. Ha mar elfogyott a pakli kértya, akkor nem kell tenned.

Figyelem: Ha a masodik vampir is célba ér, ez a vampir is megkapja a kartyat a I1L. felh6rol.

Ha egy kor véget ér, adjatok tovabb a dobdkockékat a kovetkezd jatékosnak, és uj kor kezdédik.

A jaték vége:

A jéték véget ér, ha mind a 12 kértya elfogyott. A jatékosok most forditsak fel a vampirazonosito kartydikat, és
gyiijtsék be a sajat vampirjuk hazén felhalmozott kértyakat. Minden fokhagymakdrtya egy pontot ér, minden
paradicsomkértya egy pont levondst jelent. Osszegezzétek a pontjaitokat. Az a jatékos, ai a legmagasabb
pontszédmot érte el, megnyerte a jatékot. Azonos 4llds esetén az a jatékos nyer, aki tobb fokhagymat gyiijtott. Ha
még ezutén is dontetlen az allds, akkor kdzosen nyertek.
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