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A sarkanycsaladban sarkanybébi sziiletését varjak. De mi az ott?
A séarkanytojasokkal teli fészket vékony jégréteg teriti be.
Sarkanymama dvatosan kiolvasztja a fészket, ligyelve, hogy a
tojas nehogy kiessen kézben. De azt nem tudja megakadalyozni,
hogy a csillogd kovek kiessenek!

A sarkanygyerekek gyorsan felkapjak a kéveket, hogy azokkal
diszitsék az amulettjeiket. Melyik sarkanygyerek tudja elkésziteni
a legtobb amulettet a megfeleld csillogd kovekbdl?

A jatek tartalma
3 jéggyiird, 35 csillogd k6 (7 mind az 5 szinben), 1 sarkanytojas,
1 fészeklapka, 1 Sarkanymama, 1 kincses lada, 48 amulett kartya
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Az elsd jaték elott

Ovatosan szedjétek ki a kartondarabokat a keretiikbdl.

A szélekre ezutan nem lesz szlkség, nyugodtan eldobhatdk.

Rakjatok 6ssze a kincsesladat az abran lathato
madon.

Tipp: A kincseslada maradhat 6sszerakva a
jaték végeén, igy is elfér majd a dobozban.

Elokésziiletek

Helyezzétek egymasra a 3 jéggyiiriit oszlopot alkotva és
rakjatok a fészeklapkat a kozepére.

A jégoszlopot tdltsétek meg csillogé kévekkel. Ovatosan
helyezzétek a sarkanytojast a csillogo kovek tetejére.
Keverjétek meg az amulett kartyakat és rakjatok a paklit
leforditva az asztalra. Készitsétek el6 Sarkanymamat és a

kincsesladat.
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A jaték menete -
A legbatrabb jatékos kezd és 6 lesz a tlizokado ebben a
kérben. Sarkanymamat és a kincsesladat helyezze maga
elé.
A tobbi jatékos jatssza a sarkanygyerekeket, mindenki
kapjon 3 felforditott amulettkartyat maga elé.
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Egy kor a kovetkezo két részbdl all:
1. Tlzokadas (csak a tlizokado jatékos)
2. Csillogé kovek gydjtése (mindegyik jatékos)
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1. Tlizokadas
A tlizokado 6vatosan leemeli a legfelsd jéggyrit. A tojasnak a
helyén kell maradnia. Ezutan lerakja a gydr(t a torony mellé.

Leesett a sarkanytojas?

Jaj ne! Ovatosan helyezzétek vissza a tojast a fészek
tetejére. Ha ezzel kiesnek csillogo kdvek a fészekbdl,
hagyjatok ott, ami kiesett. Helyezzétek Sarkanymama labat

az egyik kicsi lyukba a kincsesladan. _

2. Csillogé kévek gydijtése of

A tlizokadotdl balra (16 jatékossal kezdve mindegyik jatékos (a
tlizokadot is beleértve), gylijthet csillogd kdveket.

A gyiijtés szabalyai sarkanygyerekeknek

o Helyezzetek koronkeént egy csillogé kévet egy megegyez6
szin( Ures helyre az egyik amulett kartyan.

o Vannak amulettkartydk szivarvany szin( csillog6 kdvekkel.
Ide barmilyen szinl kovet rakhattok.

¢ Ha nincs olyan k&, ami megegyezik a kartyakon
lathatokkal, valasszatok tetszés szerint a leesett csillogé
kovek kdzul és helyezzétek magatok mellé.

o Acsillogé kdvek mozgathatdk az amulett kartyan, ha van
masik elérhetb hely.

o Ha egy amulettkartya elkészil, forditsatok le magatok
elé, a csillogd koveket pedig helyezzétek magatok mellé.
Ezutan hizzatok egy Uj amulettkartyat és képpel felfelé
rakjatok magatok elé.

A gyiijtés szabalyai Tlizokadonak

¢ A tlizokadd két csillogd kdvet vehet el kéronként, amiket a
kincsesladaba helyez, hogy a sarkénygyerekek ne érhessék
el.
Kivétel: Ha a tlizokadd hagyja a tojast leesni, akkor csak egy
csillogo kovet vehet el, majd helyezhet a kincsesladaba.

Addig gylijtogetik a jatékosok a csillogd kdveket, amig el nem
fogynak. Ezutan a tlizokadd leveszi a kdvetkezd jéggy(riit és a
jaték folytatodik a korabban leirtak szerint. Ha Sarkanymama a
kincsesladan van, ott marad egészen a kor végéig.

A kor vége

A kér véget ér, amint a harmadik jéggyrit is levettétek és az
Osszes leesett kavicsot dsszegy(ijtottétek.
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Fontos: Azok a csillogé kdvek, amelyek a 3. jéggydri
levétele utan is a fészeklapkan maradtak, nem vehet6ek el!

Minden befejezetlen amulettkartyat helyezzetek a pakli aljara.
Gyljtsétek 6ssze az dsszes csillogd kdvet. Sarkanymama és a
kiuritett kincseslada keriiljon az éramutato jarasanak
megfeleléen a kovetkezd jatékos elé. A fagyott csillogd kdves
fészket a sarkanytojassal épitsétek fel Ujra a korabban leirtak
szerint az dsszes csillogd kével, és kezdédhet a kdvetkezd kor.

A jéték vége i
A jaték véget ér, amikor minden jatékos volt mar
egyszer tlizokadd. Ha ketten jatsszatok a

jatékot, jatsszatok addig, amig mindenki kétszer P
volt tlizokado. e
Most adjatok 0ssze a pontokat az dsszegy(ijtott «
amulettkartyakon.
A legtdbb pontot szerzd jatékos nyer.
Dontetlen esetén a jatékosok kdzdsen nyernek.

Tipp: Ha megvan nektek a Csillogé kincsek alapjaték,
kombinalhatjatok a kett6t. A Csillogo kincsek alapjaték és Csillogd
kincsek Sarkanytojas kombinalhatd 5 jatékos részére.
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Csillogé kincsek
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Megvan nektek a Csillogé kincsek és a Csillogé kincsek
- Sarkanytojas tarsasjaték is?

Tervezok: Lena & Giinter Burkhardt
lllusztrator: Daniel Dobner
Ellendrizte: Antje Gleichmann
Jatékido: kb. 20 perc

Csillogo kincsek

5 jatékos részére

A jaték tartalma

Csillogé kincsek: az Gsszes tartozékra sziikség van.

Csillogé kincsek - Sarkanytojas: 5 csillogd ké 5 kiilénbdz6 szinben,
1 kincseslada, 1 jéggydrl

Elokeésziiletek

Készitsétek eld a Csillogo kincsek tarsasjatékot a jatékszabalyban leirtak
szerint, de most tiz jéggyrit hasznaljatok. Toltsétek fel a jéggyrikbél allé
oszlopot csillogd kdvekkel. A kincsesladat hasznaljatok az 5. jatékos
barlangjaként.

A jaték menete

Figyeljetek:

5 jatékos esetén nem marad korong a csillogd kéves korongok valasztasa
utan. Ezenkivil a jaték menete megegyezik a Csillogd kincsek
jatékszabalyaival.

Csillogo kincsek-Sarkanytojds
kiegészito
A jaték tartalma

Csillog6 kincsek: a csillogo kdves korongokon kivill minden tartozékra
szikség van

Csillogé kincsek - Sarkanytojas: 1 sarkanytojas, 48 amulett kartya,

1 sarkanymama, 1 kincseslada

5 jatékossal: 1 plusz csomag a csillogo kdvekbdl (= 5 csillogd ké 5 szinben),
1 jéggydrd

Elokésziiletek

Készitsétek el6 a Csillogé kincsek tarsasjatékot a jatékszabalyban leirtak
szerint a jatékosok szamatdl figgben. 5 jatékos esetén 10 jéggydrdt
helyezzetek egymasra és toltsétek tele az oszlopot csillogd kdvekkel.

Helyezzétek a sarkanytojast a csillogo kovek tetejére.

Keverjétek meg az amulettkartyakat és rakjatok a paklit leforditva az asztalra.
Minden jatékos kapjon 3 amulettkartyat képpel felfelé forditva maga elé.

A tObbi kartya a huzopakliban marad. A kincsesladat helyezzétek a jatéktabla
mellé és sarkdnymama labat rakjatok az egyik nyilasba.

Készitsétek eld sarkanypapat.
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A jaték menete 2. Csillogo kévek gyiijtése

Oramutatd jarasanak megfeleléen haladjatok. A legbatrabb jatékos kezd. Egymas utan a jatékosok 6sszegydijtik a leesett csillogd koveket,
Vedd sarkanypapat magad elé. Ebben a korben te lehetsz a tlizokadé. ameddig egy se marad.

Egy kor a kovetkezd két részbdl all:

1. Jéggylirii megemelése

2. Csillog6 kovek gyiijtése A gyiijtés szabalyai:

* Helyezzetek kdronként egy csillogo kovet egy megegyezd szind res
helyre az egyik amulettkartyan.

¢ Vannak amulettkartyak szivarvany szin(i csillogé kovekkel. Ide
barmilyen szin(i kovet rakhattok.

* Ha nincs olyan k&, ami megegyezik a kartyakon lathatokkal, valasszatok
tetszés szerint a leesett csillogo kdvek kozil és dobjatok a jatéktablan
talalhaté lyukak egyikébe, hogy beessenek sarkanypapa barlangjaba.

* A csillogd kovek barmikor mozgathatdak a sajat amulettkartyakon.

* Ha egy amulettkartya elkészil, forditsatok le magatok elé, a csillogd

o . koveket pedig helyezzétek sarkanymama kincsesladajaba. Ezutan

A sarkanytojas is leesett? hazzatok egy Uj amulettkartyat és képpel felfelé rakjatok magatok elé.

Jajj...Helyezd dvatosan vissza a tojast az oszlop tetejere. Ha ez Abban az esetben, ha a pakli elfogyott, nem tudtok tobb kartyat hizni.
tovabbi csillog6 kovek leesésével jar, hagyd ott 8ket, ahova estek.

Sarkanypapat rakd at az egyik kartyadra.
Sajnos ebben a kdrben nem gydijthetsz csillogd kdveket.
Ezutén a kovetkezd jatékos jon.
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1. Jéggylirii megemelése
Ovatosan emeld meg a legfels jéggyiiriit. A csillogd kdvek
elkezdenek leesni mindenfelé. De a sarkanytojasnak nem szabad
elmozdulnia a helyérdl! A leemelt jéggyiri kikerul a jatékbol.
A sarkanytojas a helyén maradt?
Szuper! Jutalomként te kezdheted a csillogd kévek gydijtését
(l4sd 2. pont).

Adjatok at sarkanypapat a kovetkezd jatékosnak, ha az dsszes csillogd
kdvet dsszegyljtottétek. Most kezdddik a kovetkezé kor.

A jaték vege

A jaték véget ér, ha az utolso jéggydrd is lekerUlt a jatéktablarol.
Jatsszatok a kort végig, de csak azokat a csillogd kdveket gydijtsétek
Ossze, amelyek a jégtabla korong mellett talalhatoak.

Nézzétek meg ki nyert. Ehhez szamoljatok 6ssze az dsszegydijtott
amulettkartyaitokon lathaté pontokat.

A legtdbb pontot gyUjtd jatékos nyer.

Dontetlen esetén két gy6ztes van.
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