JATEKSZABALY

- Hajra, induljunk! — kidltja Veronika, és batran ralép egy nagy tindérrozsalevélire. A stég nincs mar
messzel A harom kis varazslo, Misi, Borcsa és Veronika, elszokott Bence kandur tarsasagaban
Hollévar sotét, komor kastélyabol. A biztonsagos partot csak a titokzatos varazstavon keresztiil
érhetik el. Mi sem egyszer(ibb, gondolhatnank — am a gonosz varazsl6, Holl6csér gonosz biibajjal
elvarazsolta a levelek egy részét! Ezek a vizen lebeg6 tiindérrézsalevelek nemcsak gatoljak

az ifji varazslok menekiilését — néha még vissza is forditjak Gket a kastély felé! ,Hahaha, mindjart
a karmaim kozt lesztek!” - kuncog Hollocsér a markéaba. De egyet se féljetek, a négyes nincs
egyedl! A varazsto lakéi mar ismerik ezt az 6si jatékot, és orommel segitenek a kis varazsloknak.
Atjuthat a harom kis varézslo és Bence a titokzatos varazstavon, miel6tt Hollécsor elhagyhatna

a varat?

A DOBOZ TARTALMA
(Abra az eredeti jatékszabaly 4. oldalan.)

Var
Jatéktabla (varazsto) 5 fafigura
8 vizcsik Nadas
16 korong (12 elvarazsolt allat, 4 Hollocs6r) Hollé

Mielott elészor jatszanatok a jatékkal
Elészor is nyomkodjatok ki a vizcsikokat és a korongokat a kinyoméformabal.
A vér kinyomhato ablakait is tavolitsatok el.

ELOKESZULETEK

Vegyetek ki mindent a dobozbdl, és tegyétek azokat az asztal kdzepére.

A. Ezt kdvetben tegyétek a varazstavas jatéktablat a doboz belsejére.

B. Ezutan tegyétek a varat és a nadast a doboz szélébe. lllesszétek be ezeket a helyiikre

a jatéktablaba. A varat erésitsétek meg azzal, hogy a holl6t berakjatok a tetejére (Id. kép).

C. Egymas utan toljatok a nyolc vizcsikot a stég ala gy, hogy a nyilak latsszanak és a stég felé
mutassanak.

D. Tegyétek Holl6csért a kezd6mezéjére a varban. Ezen a mez6n a nyil be van karikazva.

Ezt kovetben tegyétek a harom kis varazslot (Misit, Borcsat és Veronikat) Bence macskaval egyiitt
a 4 zold nyillal jelolt kezd6tertletre.

E. Keverjétek meg a korongokat (az elvarazsolt allatokat és Holl6csért egyarant), és teritsétek szét
oket képpel lefelé forditva a doboz mellé.

Tipp: javasoljuk, hogy az elsé jdtékot csak 1 Hollocsor-koronggal jatsszdtok. A mdsik hdrom
korongot tegyétek mdshova, a jdaték sordn nem lesz rdjuk sziikség.
(Elokésziletek — abra az eredeti jatékszabdly 4. oldalan.)

A JATEK CELJA

Csapatként probaltok elmenekadilni a titokzatos vardzstavon at, még miel6tt Hollocsér elérné azt.
Am mintha gonosz varazslat ellen kiizdenétek, rendre meggatol valami benneteket a haladasban,
vagy akar még visszafelé is zavar, a var felé.

Ahhoz, hogy gy6zhessetek, mind a 4 figuratokat minél hamarabb el kell juttatni a talpart
biztonsagdba - a stégre —, marmint még azel6tt, hogy Holl6csér elhagyhatnd a varat. Ehhez

a megfeleld sorrendben kell felforditanotok az elvarazsolt éllatokat, hogy megszabadithassatok
Gket a blibajtol.

A JATEK MENETE

A jatékosok az 6ramutaté szerinti irdnyban kévetik egymast. Az kezdi a jatékot, aki koztiletek

a legutébb flirdott téban. Aki sorra ker(l, annak el6szor is fel kell forditania egyet a képpel lefelé
forditott korongok kozil.

iilt elvarazsolt dllatot felfedned?

r barmelyik szabad figuratokkal kiléphetsz a kezdéteriiletrél. Fogj meg egy varazslét vagy
majd 6vatosan és lassan mozgasd ezt a figurat a cél, vagyis a stég felé. Mozoghatsz viz-
vagy fligg6legesen (atlésan nem), tiindérrézsalevélrél tiindérrozsalevélre. Egy levélen
ré csak 1 figura llhat. Nem ugorhatsz at masik figuran.

lyes és helytelen |épésrél - dbra az eredeti jatékszabaly 5. oldalan.)

Or varazserejét, el kell engedned a figurddat - meggatoltak
a levélen ragad.
aly 6. oldalan.)
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GYOZD LE A BUBAJT AZ ELVARAZSOLT ALLATOK SEGITSEGEVEL!

Minden tindérrézsalevélen il egy &llat. Ha a korod elején a megfeleld éllatot fedted fel, le tudod
ir gy6zni Hollocsor varazslatat. Nézd meg kozelebbrél azt a tindérrozsalevelet, amelyen Hollécsér

éppen elvarazsolta a figuradat:

- Ha az elvarazsolt levélen ugyanaz az allat lathaté, mint a felfedett korongon, legyézheted Holl6-
cs6r armanykodasat, és a figuraddal tovabb mozoghatsz a stég felé.

+ Ha az elvarazsolt levélen nem ugyanaz az allat lathato, mint a felfedett korongon, elvaréazsolva
maradsz, és vége a korodnek.

A korod végeztével mindkét esetben visszaforditod a korongot. A kévetkezé jatékoson a sor.

Példa (abra az eredeti jdtékszabadly 6. oldaldn): Saci felfordit egy korongot, és pillangé Idthat rajta. Ugy
dont, hogy Veronikdval (zéld) fog Iépni. A figurdval a kezdéteriiletrél a teknésés levélre lép. A tiindérro-
zsalevél nincs elvardzsolva, vagyis Veronika tovdbbléphet réla. A pillangés levéire lépve azonban meg-
érzi Hollocs6r vardzserejét. Meg kellene dllnia itt, dm szerencsére Saci a pillangés lapkdt forditotta fel a
kore kezdetén. A vardzslat tehdt nem szdmit, és folytathatja utjdt. A hernyds levél sincs elvardzsolva.
Am az a tiindérrézsalevél, amelyen a rdkocska vdr, sajnos el van vardzsolva. Saci nem mozgathatja
Veronikdt tovdbb. Visszaforditja a pillangés korongot, és a kévetkezG jdtékoson van a sor.

Fel akarsz szabaditani egy figurat a korod kezdetén?

Ujra felszabadithatsz egy elvarazsolt figurat a megfelel6 elvarazsolt allat felfedésével. Ha példaul a
kagylot forditod fel, és az egyik figuratok, mozgasaban meggatolva, a kagylés levélen all, elind
hatsz vele, egészen addig, amig Gjra nem varézsoljék el a figurat vagy nem éred el vele a stéget

Hollocsort fedted fel?

Ha a felfedett korongon Holl6csér Iathaté, sajnos ebben a kérédben nem Iéphetsz! HollGesér
blbajt bocsét a varazstora, és csokken a koztetek 1évé tavolsag. Vedd ki a var sziklaja alat
vizcsikot a tabla aldl, és told vissza a stég alatt a tabla ala a masik oldalon. Figyelj, hogy a n

a megfelel6 iranyba, vagyis a stég felé mutasson.

Ezzel az elvarazsolt figurdk mindegyikét visszah(zza egy rejtélyes er a vér felé. Ugyanekkor (n
azt latni fogjatok) Hollocsér is elére 1ép egyet. Forditsd vissza a korongot, és a kivetkezd jatéx
van a sor.

Tipp: ha Bence vagy valamelyik vardzslo visszajut a kezdéteriiletre, ezzel felszabadul a
vardzslat alol, és az egyik kovetkez6 (vagy késobbi) kor sordn bdarmelyik tiindérrézsalevéire
Iépve elindulhat a tdbldn.

(Abra az eredeti jatékszabaly 7. oldalan.)

Minden figura el van varazsolva, és nem talaltal megfelel6 allatot?
Ha minden figura el van varazsolva, és nem olyan éllatot fedtél fel, amilyen a figurak tiindérrézsa-

levelein talalhato, sajnos nem léphetsz.
Raadasul Hollocsor egy Ujabb gonosz blibéjt bocsat a téra. Tolj be az el6bbiek szerint egy vizcsikot

a stég ala! Mintha csak egy Holl6csér-korongot fedtél volna fel.

~ AJATEK VEGE
egnyeritek csapatként a jatékot, ha Misit, Borcsat, Veronikat és Bencét sikeresen atvezettétek a

zstavon a fabol késziilt stégre. Tokéletes, fantasztikus csapat vagytok!
azonban legalébb egy figurdtok még mindig a tavon all, amikor Holl6csér eléri az utolsé mezét,
onosz varazslé nyer! Tegyetek egy Ujabb prébat, hatha legkdzelebb sikerdl kijatszanotok 6t!

S!
6szér forditsatok fel egy korongot, és utana déntsetek, hogy melyik figurat mozgatjatok.

etrél az els6 sor 4 mez6je koziil barmelyikre léphettek. Ha a stégen vagytok, a figurat

< célmezdre lerakhatjatok.

6r-korongokkal nehezithetitek a jatékot. Ha megnyertétek ezt a jatékot,

jetek még egy Hollocsér-korongot a tobbi kozé.

hogy melyik korongot forditsatok fel és merre menjetek. Figyeljetek,
zsalevelek kevésbé veszélyesek, hiszen azt mar tudjatok, hogy az adott allat

mozgataséval az is megvaltozik, hogy melyek az elvarazsolt

1 tul sokszor felforditani, és igyekezzetek elkeriilni azt, hogy mind
varazsol6djon.



